
5G PALM Challenge Bretagne 
 

Présentation 

  Depuis quelques années, une nouvelle génération de moucheurs émerge. Ces moucheurs pêchent souvent 

en binôme. Ils partagent, échangent et naturellement, comme on dit communément, se « tirent la bourre » de 

manière plus ou moins avouée. 

Fort de ce constat, la Commission Mouche du Comité Régional Bretagne de la FFPS (FFPS Mouche 

Bretagne) a décidé de mettre en place deux animations. 

-          Une animation Rivière qui se déroulera chaque année de l'ouverture de la pêche en rivière de 1ère 

catégorie jusqu'au 31/08. 

-          Une animation Réservoir qui commencera à la fermeture de la 1ère catégorie pour finir au 31 mai.  

Ces animations, gratuites et ouvertes à tous les moucheurs majeurs, s’articulent autour de parties de pêche, 

avec un contenu "normé", que nous avons baptisées " 5G Mouche" ; 5G synonyme de nouvelle génération 

dans un autre domaine et simple à retenir       !! 

Pour les mineurs, ce type d’animation ne peut se concevoir qu’avec un encadrement (club ou Atelier Pêche 

Nature). Pour les clubs ou APN qui seraient intéressés, nous contacter. 

La FFPS Mouche Bretagne suivra uniquement les sessions entre pêcheurs détenant une carte annuelle d'une 

AAPPMA Bretonne. Pour les pêcheurs qui détienne une carte de pêche extérieure à la Bretagne, les sessions 

devront obligatoirement avoir lieu sur les rivières ou plans d'eau bretons. 

Comment se déroule une partie de pêche ou session "5G mouche" ? :  

-          Pêche en binôme.  

-          Je suis dispo "demain" et j'ai envie de pêcher et me challenger. 

-          Je cherche un partenaire disponible. 

-          Nous choisissons l'heure du rendez-vous et le lieu de pêche. 

-          Nous nous retrouvons le jour J et nous pêchons sur 3 manches d’une heure (voir règlement spécifique 

5G Rivière ou 5G Réservoir). 

-          Les prises sont comptabilisées, à chaque manche, sur une feuille de marque prévue à cet effet (voir 

règlement spécifique 5G Rivière ou 5G Réservoir). 

-          Celui qui remporte le plus de manches gagne la session "5G". 

-          J’adresse la feuille de marque à FFPS Mouche Bretagne pour le suivi de l’animation. 

L’objectif est que chaque pêcheur en ressorte gagnant, soit par le résultat, soit par ce qu’il aura appris au 

contact de son binôme.  

Cette animation permettra à tous les participants, entre autres : 

-          De découvrir ou faire découvrir de nouveaux lieux de pêche  

-          De provoquer des rencontres avec des pêcheurs autres que ceux de leur cercle habituel 

-          Tout simplement de partager leur passion 

…. Le tout dans un contexte convivial et ludique qui permet de progresser !! 

Nous espérons que ce concept de session "5G Mouche" séduira de nombreux moucheurs. 

Pour ceux qui aiment le challenge, c’est l’opportunité d’apprécier leur niveau de pêche et pourquoi pas, 

d’aller plus loin.   


